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Mit jelent a szerialitas?

A sorozatok pontos felidézéséhez és visszaadasahoz a szerialitas képességére van

szukségunk.

Szerialitds nagyon roviden a sorrendiséget, egymasutanisagot foglalia magaba,
beleértve a vizudlis, motoros, akusztikus szabalyszeriiségek, ismétiédések
felismerését és betartasat. Kulcsfontossagu az olvasasi, helyesirasi és szamolasi

készseg kialakulasanak folyamataban.
A szerialitas tipusai

Vizualis _szerialitas (sorrendészlelés) a latassal észlelt sorozatok elemeinek
sorrendben val6 felismerése, feldolgozasa, tobbszori ritmikus megismétlése. Ebben
az esetben is vannak jellemzé hibak. Nem ritka, hogy 'l6' helyett '6I'-t olvas, vagy ir a
szerialitdsi nehézséggel kiuzd6é gyermek. vonalrendszerben és a négyzetracs
haléozatban nehezen tajékozdédnak (pl.: tobb, v. kevesebb négyzetracsot, vonalkdzt

hagynak ki)

Auditiv szerialitas (sorrendészlelés) hallassal észlelt sorozatok elemeinek sorrendben

valo felismerése, feldolgozasa, tébbszori ritmikus megismétiése.

Motoros _szerialitas (sorrendészlelés) mozgassorozatok és azok elemeinek

sorrendben valo felismerése, feldolgozasa, tobbszori ritmikus megismétiése.

A megfelelé sorrend betartasa, nemcsak a tanulashoz fontos képesség, hanem a
mindennapi életinkben is nélkulézhetetlen, hiszen a sorrendiség megjelenik a

térben, idében, vizualis és auditiv tertleteken, valamint a mozgassorozatokban is.

A szerialis képesség észlelési és emlékezeti szinteken miikodik. Feladattél fuggéen a
mennyiséget és a sorrendiséget észlelni és megtartani kell, vagy mind a kettd
kognitiv folyamatra egyszerre sziikség van. Az olvasasértés pl. a szeridlis észlelés
és megtartas egyidejliségét igényli, mert a tanulé a betli!/sz6sort észleli és az

értelmezéshez a munkamemdériaban meg is 6rzi.

A feladatok felsorolasanal probaltam a fokozatossag elvét szem elétt tartani, az
egyszerlbbtdl a bonyolultabb, 6sszetettebb feladatok felé haladni.
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A vizudlis szerialitashoz tartozik:

e aszin

e aforma

e aszin és a forma egyidejlileg
e aszamok

e a betlk

e aszamok és betlk egyidejlileg

A szerialitas és a sorrendiség felismerése nagyon hatékonyan fejleszthetd, kevés
eszkozt, viszont egy kis talalékonysagot igényel. A gyerekek szamara is szorakoztaté
tevékenységek ezek, mert latvanyos sikerrel jarnak, ezért szivesen végzik ezeket a
feladatokat. A fejlesztd feladatok altalaban nemcsak a szerialitast, hanem a kognitiv

képességek egyes terileteinek fejlesztésére is iranyulnak.

A gyljtemény segitséget kivan nyujtani a vizualis szerialitas fejlesztésére iranyuld

gyogypedagogiai tevékenyseghez.

VIZUALIS SZERIALITAST FEJLESZTO FELADATOK

A vizudlis szerialitas fejlodésének elésegitése, illetve a képességekben lemaradast
mutaté gyerekek tudatos fejlesztésére alkalmasak a kovetkez6 fejlesztd feladatok és

logikai jatékok.

Ajanlott korosztaly: 3 éveskortol kisiskolas korig.

e Fizziink gombokat meghatarozott sorrendben!
A szabdly lehet szin szerint, pl. piros-piros, z6ld-z6ld, kék-kék
stb. piros-kék-zold stb.
méret szerint, pl. kicsi-kicsi, nagy-nagy stb. kicsi-nagy-kicsi-
nagy stb.
vagy a kettdé kombinaciodjaval, pl kicsi-piros, nagy-kék, kicsi-

piros, nagy-kék stb.



e Gyongysorok

Harom kiilénb6z6 szinl gyéngybél fliziink egy egyszerli mintat. A gyermeknek
az a feladata, hogy folytassa a sort. (pl.: piros — zold — kék, piros — z6ld — kék).

A minta fokozatosan nehezedhet (pl.: p—k—k -z, p— k = k= 2), az ismétiédé

egységeket egészen hét elemig novelhetjiik.

o Gyodngyfiizés feladatlapon

Folytasd a gyongyflizést, majd szinezd ki a nyaklancot!



Gyongyfiizé palcikak

Ebben a gybngyfliz6 jatékban a feladatlapokon lathaté sorrendnek
megfeleléen kell a gyéngyoket a palcikakra flzni. Segit a szem-kéz
koordinacié, finommotorika, a soralkotas, a szintanulds és a rovid tavd

memoria fejlesztésében.

https://www.okosjatek.hu

Kavicsok sorba rendezése nagysag szerint

I

Kavicsok sorba rendezése szinek szerint

A 36 elem szinek szerint 6sszerendezhetd a képen
lathaté formaban. A kilsé szinek adjak a sorokat, a |
bels6 szinek pedig az oszlopokat. A feladat
végezheté egyedul is, de ha felvaltva huzunk
példaul zsakban elbujé elemekbdl, akkor akar ketten




vagy akar toébben is kirakhatjuk a ,tablat”.
e Soralkotas Legobél
Alkossunk sorozatokat Legobodl! It is lehet kombinalni a kiilénbézé

jellemzéket.

o Készitslink kukacot papirbél jatékosan!

A jateékot 2-4 jatékos jatszhatja. Kellékek: 4 db kukacfej, 6x6 db szines testrész, 1
db szines dobdkocka. Hazilag is kénnyen készitheté csupan a szamokat le kell
szinezni egy dobdkockan. A jaték célja: minél hosszabb ideig jatékban maradni,
ezaltal minél hosszabb kukacot ,&piteni”. A jaték menete: Minden jatékos elvesz
egy kukacfejet és kiteszi maga elé. A szines jatékelemek szimbolizaljak a kukacok
szelvényeit, ezekbdl kell felépiteni a szivarvanyszinii kukacot. A jaték elején
ezeket kozépre ki kell tenni. Az elsé jatékos dob a dobokockaval — amilyen szinit
dob, olyan szini szelvénnyel kezdi meg kis kukacanak a felépitését. Most a
kévetkezo jatékoson a sorlOis dob egyet, majd6is elhelyezi a

megfeleld szinl szelvényt a kukac feje mogé. Ha valaki két egymast
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kovetd kérben ugyanolyan szint dob, akkor kimarad abbol a kérbdl, mivel a
kukacoknak nem lehet kdzvetlenil egymas utan két ugyanolyan szinl szelvénye!
Ha valaki épp olyat dob, amelyik szinb6él mar nincsen egyetlen felhasznalhat6
darab sem, az kimarad és a kovetkez6 jatékos dobhat! Ha minden korong
elfogyott, a jatékban maradt jatékosok kozll az nyer, akinek leghosszabb a

kukaca.

¢ Rajzoljunk kigyét és szelvényeit killonb6z6 formakkal diszitsik.

¢ Rajzoljunk nyaklancot és diszitsiik szines gyongyokkel.

e Targyakbdl szekvenciakat alkotunk. letakarjuk, majd utana fel kell sorolni a
szekvencianak megfeleléen.
e Targyképekbdl alkossunk sorozatot, majd a gyermek emlékezetbdl mondja el

a helyes sorrendet.

e Tegylnk ki targyakbol, képekbdl vizualis ritmusokat.

e Mit lattal évodaba...., iskolaba..... jovet? Meséld el sorba, a hazatoktol az

ovodaig....iskolaig érve!

o Kis sorozatok vannak a tablan, melyeket a gyerek egy rovid ideig nézegethet,
majd letakarjuk. Bizonyos id6 elteltével ujbol felidézi a rajzokat. Az

elemszamot fokozatosan névelhetjik.

mlm“ e mi o nk TS

http://www.miovodank.hu/ovodaknak/katalogus_281
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Kisebb kartyan rajzok vannak, ezeket a gyermek rovidebb ideig nézheti.
El6szor harom-négy kartyaval kezdjiik. Ennek megnézése utan letakarjuk, a
gyermeknek fel kell idéznie a rajzokat a megfelelé sorrendben. A darabszamot
fokozatosan néveljik. De csak akkor lépjlnk tovabb, ha az adott elemszam

mar biztosan megy.

© . !a y
‘.
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Kulénb6z6 pliss, illetve textil allatokat sorbarendeziink, valamilyen megadott
szempont szerint, majd egymas utan eldugjuk az allatokat a teremben. A
gyermek feladata, hogy megjegyezze, milyen sorrendben és hova buijtak el az
allatok. Keésdbb ugyanabban a sorrendben el6évesszik a kilénb6zé

rejtekhelyrél.

A szamokkal is hasonl6 jatékokat végezhetiink, mint barmi massal, az el6z6
feladatokban leirtak alapjan.

Rendezd méret szerint csékkend sorrendbe az allatokat!
Rendezd méret szerint névekvé sorrendbe az allatokat!

Az allatok képei kartyakon vannak.
maci, méhecske, kakas

kecske, béka, hod

farkas, egér, pok

kigyd, medve, roka

tehén, panda, balna



capa, delfin, polip

kenguru, szécske, nyul

sas, 16, farkas

szunyog, denever, zsiraf, zebra

szitakéto, elefant, papagaj, krokodil

Az iskolas gyermekek masodik osztalytol ugyanezeket az allatokat abécé

sorrendben is visszaadhatjak.

o Betiiosszekoto feladatlap
Kosd 6ssze megfelelé sorrendbe (ABC betlirendbe) a betiiket.
A lap aljara ird le a megfelel6 sorrendet!

o Képkockak
Kétféle feladat kozll lehet valasztani:
o kiegészités és

o sorba rendezés



Az elébbinél a képsor folytatasa a feladat, az utébbinal a kezd6 képkocka utan
meg

kell hatarozni a tébbi kép helyes sorrendjét. Elérhetdé a hibamentes tanulas
funkcio,

ami a hibazas lehetéségét kiiktatva sikerélményt biztosit az eltéro fejlédésii

gyereke szamara is.

GEpeEe

CRRERE-
DODOOH [SEaE™

e Fonas

Ahhoz, hogy szép szines fonatot készitsiink, meghatarozott sorrendben
hasonl6 mozdulatokat kell vegezni egymas utan. Balrdl kivilrél kézépre,
jobbral kivilrél kézépre... stb.

Harom szines szalag vagy vastagabb szalu fonal szabalyos fonasara tanitjuk
meg a gyermeket.

¢ Masni kotés

A masni vagy cip6fliz6 megkétésenél is bizonyos mozdulatok meghatarozott

sorrendjét kell kévetni, hogy eljussunk a kivant eredményhez.

Bontsuk fel, ezt a bonyolultnak t(in6é mozdulatsort kis Iépésekre, igy mutassuk
be. Tiurelmesen gyakoroljuk az egyik mozdulatot a masik utdn mindaddig,
amig ezt a gyermek igényli, és el nem jut a sikeres megoldasig.



Osszefiiggések felismerését fejleszté képsorozat

A gyermek feladata, hogy rakja sorrendbe a képeket. A szabalyt ne aruljuk el!
Ha tanacstalan a gyermek, akkor ravezet6 kérdésekkel lehet neki segiteni.

Pl. Nézd meg a kartyakat? Egyformak?- Nem!- Mi a kilonbség?....................

mNm uuwu@
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Szamok sorrendisége

Egyjegyl szamokat mondunk vagy szamkartyan mutatunk, az elhangzas,
mutatés sorrendjében kell visszamondania vagy kiraknia a szamkartyakat.
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e Szamosszekoto feladatlap

Kosd Ossze a szamokat novekvé sorrendbe, a legkisebbtdl haladj a

legnagyobb felé!

s Testek megtapintasa

Kocka, téglatest, gobmb, kup. Felsorolas ebben a sorrendben. Kivalasztasuk

tapintas alapjan, majd sorba rendezésuk, megnevezésuk.
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e Soralkotas sikidomokkal

Sikidomokbdl sorozatok alkotdsa. 2-3 sorozatbdl az \[ KIDOMOK

eredeti kivalasztasa.

e Soralkotas kéepekkel

Képsorozatot rakunk ki. Megbeszéljik a képen lathato torténetet, értelmezzuk.
A sorozat osszekeverése utan megfeleld sorrendbe kell tenni. Kirakhatunk
hibdas sorozatot is, észre kell venni a hibat,

nevezzék meg a hibat és javitsak.

-
i-
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e Képtorténet rendezése
Vicclapokban, gyermekujsagokban talalhatunk rajzos, képes torténeteket
(képregények). Vagjuk szét ezeket és a képek sorrendjét felcserélve tegylk a
gyermek elé. A feladat a torténet képeinek helyes sorrendbe allitasa.
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e Gurits és valogass

Gurits a kockaval, aminek az oldalain hat darab kép van! A kiguritott kép nevét
valaszd ki az asztalon talalhaté kék szokartyak kozil. Ha ezt lgyesen
megteszed, a sarga szavak kozll azokat keresd ki, ami ugyanazt jelenti, mint
a kék sz6. Rakd egymas ala a szavakat!

Ajanlott korosztaly: kisiskolds korcsoport.

L

A
kocka
képei

kék = 2 Z z "

mosolyog fazik sir énekel fut eszik

szavak

; nevet didereg zokog dalol szalad falatozik
sarga
szava taplalkozi

b kacag reszkef pityereg nétazik kocog )

e Kodfejtés
Képzeld el, hogy nyomozé vagy és kaptal egy titkos lizenetet. Csak akkor
tudod megfejteni, ha feltorod a titkos kédot.
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Ajanlott korosztaly: kisiskolas korcsoport

PL.
megyek =
kelek ¥
koran ]
kirandulni ¢
mert f
reggel
e ] v Tt = 0

e Korcikkben a kérdések
Torténet feldolgozasa jatékosan.
Ajanlott korosztaly: kisiskolas korcsoport.
Valaszolj a kérdéseknek megfeleléen, a szinek szerint!

Zold: Mi a véleményed a allatok viselkedésérol?

Piros: Kik a szereplék?

Sotétkék: Hol talalkoztak a szereplok?

Sarga: Ki maszott fel elészor a pallora?

Szirke: Miért tért vissza a legidésebb szerepl6?
Vilagoskék: Mit csinaltak a pallé kozepen?

Lila: Mi tortént az allatokkal?

Barna: Miért keriltek ilyen nehéz helyzetbe a fészereplék?

VVVVVVVY

VIZUALIS SZERIALITAST FEJLESZTO LOGIKAI JATEKOK

Ezek a jatékok folyamatosan fent tudjak tartani a gyermek érdeklodéset és ami
nagyon lényeges — a motivaciojat, mely az egyik alapkéve a hatékony fejleszt6

14



munkanak. Mindemellett az sem utolsé szempont, hogy idedlis, ha a gyermek nem
érzi szandékos, iranyitott fejlesztésnek a tevékenységet, ezaltal valédi dromforras
lesz szamara. Az igy eltoltétt id6, ebbdl adédéan hosszl tavu befektetés, éljiink ezzel

a lehetdséggel!

iy

A jatékok a vizualis szerialitason kivl, fejlesztik a gyermekek memériajat, megfigyelé
és rendszerezd készségét, szem-kéz koordinaciojat, a térlatast, a szinek és formak

megkulonboztetéseét is.

A bemutatott logikai jatékok jol hasznalhatéak a vizudlis szerialitas fejlesztéséhez,
akar 6vodaskortol kisiskolas korig is egyéni, paros és kiscsoportos szervezésben

egyarant.

e Szamolas baglyokkal ovisoknak
https://www.okosjatek.hu

12+1 féle jaték var! Szinek felismerése, szin sorrend,
szamok tanulasa, szam sorrend, memoria, kisebb-

nagyobb gyakorlasa, 6sszeadas-kivonas.

Rendkivil sokrétli készségfejlesztd - oktatdé jaték
ovodasoknak, egészen az iskola felkészitésig, az iskola kiiszobéig!

A gyerekek szivesen fejlesztik korai szamolasi készségiiket ezekkel a

baratsagos baglyos szamolokkal.

A keszlet szamos olyan tevékenységet tartalmaz, amelyek korai szamolasi

készségeket fejlesztenek.

1-t6l 10-ig szamok ismerete, 6sszeadas és kivonas gyakorlasa, szinfelismerés

és a vizudlis sorrend fejlesztése.

o Egy napom puzzle jaték
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https://www.okosjatek.hu https://fejlesztojatekvilag.hu

Viselkedés és napi rutin feladatok. Ezzel a jatékos feladattal segithetjik a
gyermeket napi feladatai rendszeres elvégzésében, a kartyak segitségével
beszélgessiink arrél, hogy a nap folyaman milyen tevékenység mi utan kovetkezik.
Fontos a hozzaallasuk, értékeljik a j6 magatartast, a tisztelettudast eés a tarsas
harméniara valé torekvést. Segiti tovabba a beszédkészség, sorrendiség,
kommunikacio fejlédését, boviti a szokincset, folyékony beszélgetésre 6szténdz.

A jaték hasznalata soran elengedhetetlen a logikus gondolkodas, a sorrendiseg,

az 6sszehasonlitas, a hasonlésagok és kiilénbségek felismerése.

A tébbféle felhasznalasnak készénhetbéen végtelen lehetdéséget biztosit a jatékra,

tanulasra.

Kisiskolaskorban nehezitheté pl.: Egy nap torténetét, cselekvéseit mondjuk el
egymasnak, a leheté legnagyobb részletességgel, a valoésagnak, személyes
szokasainknak megfeleléen. Ez ugy toérténik, hogy mindenki csak egy KkKis
momentumot mond el, de megismétli mindazt, amit az elétte sz616 mondott.

Valahogy igy:

o Els6 megszélalé: reggel, mikor kinyitom a szemem....
o Masodik megszoélalé: reggel, mikor kinyitom a szemem, megkeresem a

papucsom....
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o Harmadik megszolalé: megkeresem a papucsom és kdszonok
testvéremnek.......

Mindezt természetesen a képek segitségével fogalmazzak meg a gyerekek.

e Szamos tili-toli puzzle jaték

Okgsjatek
https://www.okosjatek.hu

Feladat: keverd Gssze a kockakat, majd prébald Gjra kirakni tologatassal a
szamok sorrendjét.

e Kor puzzie - 1 év -

https:/fwww.okosjatek.hu/korpuzzie
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Egy évszak 6 db puzzle elembdl all és az adott évszakra jellemz6 képek kdvetik

egymast. Evszakok sorrendje, hénapok sorrendje tanitdsa jatékosan
gyerekeknek

o Oltozkodés 10 db-os puzzle jaték

n PUZZLE

nE L e

Okgsfatek
https://www.okosjatek.hu

Az Oltézkédés 10 darabos sorozat puzzle olyan jaték, amibdl egyitt
megtanulhatjuk, hogyan o6ltézziink fel. Beszéljuk meg, mire van szukségunk
nyaron és télen. Oltézkddés sorrendje, tanitasa jatékosan gyerekeknek.

e Képkereso jaték

https://www.okosjatek.hu
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Ennek a készségfejlesztt fajatéknak a lényege, hogy a sor elején lathato kép
részleteit helyezzlk el az azzal azonos sorba.

o Vonalvezetési gyakorlatok — feladatkartyak letorolhet6 filccel

ygnalvezeﬁsl

~ gy

ks 3

irj ré és torold le!
FefesrtS kirtydl, o vonoivesetds
batdedihatl Bocel & sxivoccsal

https://www.okosjatek.hu

irj r4 és torold le! Fejleszté kartyak a vonalvezetés gyakorlasahoz letérolhetd
filccel és szivaccsal.

Ezzel a készlettel a gyerekek gyakorolhatjak a vonalvezetést. Ha elrontjak,
szivaccsal letorolhetik, majd ajra probalhatjak.

irasgyakorlatok 16 darab kétoldalas tablan. A mintakat megfigyelve, a
szaggatott vonalak atrajzolasa utan a gyermek 6nalléan is képes lesz irni. iras
el6készitd jaték dvodasoknak. iras gyakorlasa kisiskolasoknak, elséséknek
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ek _fejl_
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